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Abstract of DE 4301855 (A1) 

The coin operated gaming machine has a number of discs (5) with numbers or symbols (6) around the 
periphery that are rotated in a pseudo random cycle. When at rest the combinations are viewed through 
apertures (4). Selector buttons are provided along the bottom and strip displays (16,18) indicate the win 
possibilities switchable for special games. Each strip has a number of individual display boxes. The 
centre section of the panel has an additional win possibility arrangement (15) that allows the game 
variations to be increased. 
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(54) Geldbetatigtes Spleigerat 

(§) Ein geldbetatigtes Spielgerat mit einer Symbol-Spielein- 
richtung (1), die auf Umlaufkorpern (5) hinter zugehorigen 
Ablesefenstern (4) eine uber Gewinn oder Verlust entschei- 
dende, von ernem Zufallsgenerator einer rechnergesteuerten 
Steuereinheit bestimmte Symbolkombination anzeigt, weist 
mindestens zwei, jeweils aus mehreren gewinnindividuellen 
Anzeigeelementen bestehende Zusatzgewinn-Spieleinrich- 
tungen (15) auf. Zur interessanteren Gestaltung des Ablaufes 
des Spielgeschehens ist ein in einem Anzeigeelement (17, 
19, 25, 29, 30, 32, 33) einer Zusatzgewinn-Spieleinrichtung 
(15) erreichter Gewinn tasten- oder rechnergesteuert mit 
einem in einem Anzeigeelement (17, 19, 25, 29, 30, 32) einer 
anderen Zusatzgewinn-Spieleinrichtung (15) dargestellten 
Gewinn ausspieibar. Hierbei kann der in der anderen 
Zusatzgewinn-Spieleinrichtung (15) angebotener Gewinn zu- 
falls- oder tastengesteuert auswahlbar sein. 
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Beschreibung 

Die Erfindung bezieht sich auf ein geldbetatigtes 
Spielgerat mit einer Symbol-Spieleinrichtung, die auf 
Umlaufkdrpern hinter zugehdrigen Ablesefenstern eine 5 
Qber Gewinn oder Verlust entscheidende, von einem 
Zufallsgenerator einer rechnergesteuerten Steuerein- 
heit bestimmte Symbolkombination anzeigt, und mit 
mindestens zwei, jeweils aus mehreren gewinnindividu- 
ellen Anzeigeelementen bestehenden Zusatzgewinn- 10 
Spieleinrichtungen. 

Mit einer Symbol-Spieleinrichtung versehene Spiel- 
gerate besitzen in der Regel drei Umlaufkdrper, die als 
Walzen, Scheiben, Klappkarten-Karusselle oder der- 
gleichen ausgebildet sein konnen. Auf der von auBen 15 
durch Fenster einsehbaren Oberflache tragen die Um- 
laufkdrper Symbole. Die Umlaufkdrper werden nach- 
einander stillgesetzt und nachdem aile Umlaufkdrper 
zum Stillstand gekommen sind, entscheidet die in Able- 
sefenstern angezeigte Symbolkombination Qber Ge- 20 
winn oder Verlust. Selbstverstandlich konnen anstelle 
der Umlaufkdrper auch mit Symbolen belegte Lichtfel- 
der zur Anwendung kommen, denen jeweils ein umlau- 
f ender Lichtpunkt zugeordnet ist 

Um bei diesen bekannten Spielgeraten den Spieler 25 
zur Benutzung des Gerates anzuregen und ihm wahrend 
der Spieldauer eine Unterhaltung zu bieten, wurden 
schon die verschiedensten MaBnahmen getroffen. So ist 
es beispielsweise tiblich, auf bestimmte Spielergebnisse 
hin anstelle von oder zusatzlich zu einem definierten 30 
Gewinn eine bestimmte Anzahl von Sonderspielen zu 
gewShren, bei denen ein GewinnschlOssel mit erhdhter 
Gewinnchance zur Anwendung kommt Diese Gewinn- 
chance kommt dadurch zustande, daB jede erzielte Ge- 
winn-SymboIkombination auf den Hdchstgewinn er- 35 
hoht wird. Die Anzahl der gewahrten Sonderspiele wird 
in eine Sonderspiele-Anzeige Obertragen und nachfol- 
gend wird die Sonderspiele-Anzeige entsprechend der 
Zahl der abgelaufenen Sonderspiele zuriickgesetzt 

Des weiteren ist es bekannt, an dem Spielgerat Tasten 40 
anzuordnen, und den Spieler durch Signale zur Betati- 
gung dieser Tasten aufzufordern, durch die in der Regel 
der Lauf der einzelnen Umlaufkdrper beeinfluBt wird, 
indem beispielsweise durch Betatigung einer Taste ein 
Umlaufkdrper gestartet, d. h« in Umdrehung versetzt 45 
werden kann, bevor er rechnergesteuert betatigt wird 
Es ist auch mdglich, Stopptasten anzuordnen, um in Ab- 
hangigkeit von dem Willen des Spielers den Lauf der 
Umlaufkdrper vorzeitig zu unterbrechen und somit ei- 
nen EinfluB auf die beim Stillsetzen der Umlaufkdrper 50 
sich einstellende Symbolkombination zu nehmen. 

Weiterhin weisen bekannte Spielgerate haufig eine 
als Zusatzgewinn-Spieleinrichtung ausgebildete Risiko- 
Spieleinrichtung auf, die bei einem bereits erzielten Ge- 
winn tasten- oder rechnergesteuert in Betatigung ge- 55 
setzt werden kann. Dabei wird auf einer Risikoleiter, die 
auf Anzeigeelementen verschiedene Gewinnwerte an- 
zeigt, der bereits erzielte Gewinn und der erzielbare 
Gewinn optisch hervorgehoben. Ober einen in dem 
Spielgerat vorhandenen Zufallsgenerator wird entschie- 
den, ob der bereits erzielte Gewinn verlorengeht oder 
erhdht wird. Bei Erhdhung des Gewinnes wird dieser 
wieder als erzielter Gewinn angezeigt und auch der nun 
erzielbare Gewinn wird wieder optisch hervorgehoben. 
Entscheidet der Zufallsgenerator, daB der Gewinn ver- 
lorengeht, so leuchtet ein der Risikoleiter zugeordnetes 
Anzeigefeld "0" auf und ein neues Spiel kann beginnen. 
Bei der Durchfuhrung eines Risiko-Spiels erfolgt also 



855 Al 

2 

immer eine Entscheidung iiber Erhdhung oder Totalver- 
lust des eingesetzten Gewinns. 

SchlieBlich ist es bei Spielgeraten bekannt, den erziel- 
ten Gewinn mittels einer als Zusatzgewinn-Spieleinrich- 
tung ausgebildeten Ausspieleinrichtung, bei der mit un- 
terschiedlichen Gewinnen belegte Anzeigefelder zu- 
fallsgesteuert aufleuchten und schlieBlich ein den er- 
reichten Gewinn darstellendes Anzeigefeld erleuchtet 
bleibt, zu erhdhen oder zu erniedrigen. Hierbei ist je- 
doch kein Totalverlust des eingesetzten Gewinns mdg- 
lich. 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, bei einem 
Spielgerat der eingangs genannten Art den Ablauf des 
Spielgeschehens interessanter zu gestalten und damit 
dem Spieler eine weitergehende Unterhaltung und da- 
mit einen grdBeren Anreiz zum Spiel zu bieten, indem 
das Spielgeschehen abwechslungsreicher gestaltet wird 
und dem Spieler zusatzliche Gewinnmdglichkeiten ge- 
boten werden. 

Diese Aufgabe wird erfindungsgemaB dadurch geldst, 
daB ein in einem Anzeigeelement einer Zusatzgewinn- 
Spieleinrichtung erreichter Gewinn tasten- oder rech- 
nergesteuert mit einem in einem Anzeigeelement einer 
anderen Zusatzgewinn-Spieleinrichtung dargestellten 
Gewinn ausspielbar ist 

Durch diese MaBnahme ist das Spielgeschehen weit- 
aus abwechslungsreicher geworden, da dem Spieler im 
gleichen Spiel neben dem eigentlichen Spiel in der Sym- 
bol-Spieleinrichtung und dem weiteren Spiel in den Zu- 
satzgewinn-Spieleinrichtungen ein zusatzliches Spiel 
zwischen den Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen gebo- 
ten werden kann, wodurch die Mdglichkeit besteht, den 
in einer Zusatzgewinn-Spieleinrichtung erreichten Ge- 
winn durch Ausspielung mit einem angebotenen Ge- 
winn der anderen Zusatzgewinn-Spieleinrichtung zu er- 
hdhen. Hierbei kann die Ausspielung zwischen den op- 
tisch hervorgehobenen, gewinnindividuellen Anzeige- 
elementen der Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen ent- 
weder durch den Spieler durch Betagigung einer Taste 
oder automatisch durch die Steuereinheit des SpielgerS- 
tes ausgeldst werden. Durch die damit innerhalb eines 
Spiels gegebeneii abiaufenden Folgeereignisse wird die 
Spannung des Spieler standig gesteigert, wodurch auch 
der Anreiz zum Spiel erhdht wird. Dariiber hinaus er- 
gibt sich durch die Ausspielung der gewinnindividuellen 
Anzeigeelemente der Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen 
eine grdBere Variationsbreite der Gewinnmdglichkei- 
ten, die den Unterhaltungswert fur den Spieler fdrdert 

Eine vorteilhafte Ausgestaltung des Spielgerates be- 
steht darin, daB der in der anderen Zusatzgewinn-Spiel- 
einrichtung angebotene Gewinn zufallsgesteuert be- 
stimmbar ist Dadurch kann eine Ausspielung des in der 
einen Zusatzgewinn-Spieleinrichtung erreichten Ge- 
winns sowohl gegen einen hdherwertigen als auch einen 
niederwertigen angebotenen Gewinn in der anderen 
Zusatzgewinn-Spieleinrichtung erfolgen. 

Bei einer alternativen Ausftihrung der Erfindung ist 
bevorzugt der in der anderen Zusatzgewinn-Spielein- 
richtung angebotene Gewinn iiber eine Taste auswahl- 
60 bar. In diesem Falle kann der Spieler stets den in der 
einen Zusatzgewinn-Spieleinrichtung erreichten Ge- 
winn gegen einen hdherwertigen angebotenen Gewinn 
der anderen Zusatzgewinn-Spieleinrichtung ausspielen. 
Damit dem Spieler eine groBe Variationsbreite unter- 
65 schiedlicher Gewinnarten zur Ausspielung angeboten 
werden kann, sind nach einer vorteilhaften Weiterbii- 
dung der Erfindung die Anzeigeelemente der Zusatzge- 
winn-Spieleinrichtungen mit Geld-, Sonderspiele-, 
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Punkte- und/oder Freispielgewinnen belegt 

Zur weiteren Erhohung des Spielanreizes umfaBt 
mindestens eine Zusatzgewinn-Spieleinrichtung eine 
Risikoleiter aus mehreren gewinnindividuellen Anzei- 
geelementen, ein Totaiverlust-Anzeigeelement und eine 
Risikotaste. In einer solchen Zusatz-Gewinnspielein- 
richtung kann also der erreichte Gewinn bei Risiko ei- 
nes Verlustes erhoht werden. 

Bei einer weiteren attraktiven Ausgestaltung des 
Spielgerates besteht bevorzugt mindestens eine Zusatz- 
gewinn-Spieleinrichtung aus einem Ausspieltableau aus 
mehreren gewinnindividuellen Anzeigeelementen. In ei- 
ner derartigen Zusatzgewinn-Spieleinrichtung ist der 
Gewinn bei Risiko eines niederwertigen Gewinns er- 
hohbar. 

Weiterhin ist bevorzugt vorgesehen, daB bei raumlich 
nebeneinander angeordneten Risikoleitern zweier Zu- 
satzgewinn-Spieleinriehtungen die Ausspielung zwi- 
schen zwei benachbarten Anzeigeelementen der Risiko- 
leitern erfolgt. Damit ist fur den Spieler unmittelbar 20 
erkennbar, welche Gewinne ihm zur Ausspielung ange- 
boten werden. 

ZweckmSBigerweise ist der Vorgang der Ausspielung 
durch Betatigung einer Taste beendbar. Hierdurch kann 
der Spieler aktiv in den Ablauf des Spielgeschehens 
eingreifen. 

Bei einer bevorzugten Ausfuhrungsform des Spielge- 
rates erfolgt die Ausspielung zwischen gewinnindividu- 
ellen Anzeigeelementen mehrerer Zusatzgewinn-Spiel- 
einrichtungen. Hierdurch wird eine weitere Erhohung 
der Gewinnmoglichkeiten erzielt, was das Spiei insge- 
samt abwechslungsreicher gestaitet 

Ferner ist bei einer weiteren Ausgestaltung des Spiel- 
gerates die Ausspielung entsprechend der Wertigkeit 
der gewinnindividuellen Anzeigeelemente der Zusatz- 
gewinn-Spieleinrichtungen durchfuhrbar. Dies eroffnet 
die Moglichkeit, nur beim Vorliegen eines Gewinns be- 
stimmter Wertigkeit in einer Zusatzgewinn-Spielein- 
richtung eine Ausspielung vorzunehmen. 

Weiterhin ist bevorzugt vorgesehen, daB beim Ober- 
gang von der einen zur anderen Zusatzgewinn-Spiel- 
vorrichtung der eine Gewinn wertmaBig verandert zu- 
fallsgesteuert bestimmbar ist Des weiteren erfolgt 
zweckmaBigerweise die Ausspielung von einer Gewinn- 
art (z. B. Punkte) wertmaBig in eine andere Gewinnart 45 
(z. B. Sonderspiele). 

Der der Erfindung zugrundeliegende Gedanke wird 
in der nachfolgenden Beschreibung anhand zweier Aus- 
fuhrungsbeispiele, die in der Zeichnung dargestellt sind, 
naher erlautert. Es zeigt: 

Fig. 1 eine schematische Darstellung der Vorderan- 
sicht eines Spielgerates nach der Erfindung, und 

Fig. 2 eine alternative AusfQhrung des Spielgerates 
nach Fig. 1. 

Das die Symbol-Spieleinrichtung 1 aufnehmende Ge- 
hause 2 des geldbetatigten, mit einer rechnergesteuer- 
ten Steuereinheit versehenen Spielgerates mit Gewinn- 
mdglichkeit weist auf seiner Frontscheibe 3 Ablesefen- 
ster 4 auf, hinter denen drei nebeneinander angeordne- 
te, scheibenformig ausgebildete Umlaufkorper 5 der 
Symbol-Spieleinrichtung 1 vorgesehen sind. Die Um- 
laufkorper 5 werden nach dem Inlaufsetzen zu Spielbe- 
ginn wahrend oder zum Ende des Spiels von einem Zu- 
fallsgenerator der Steuereinheit zum Stillstand ge- 
bracht In einer Mehrzahl moglicher Rastpositionen 
werden die Umlaufkorper 5 zum Stillstand gebracht 
Den Rastpositionen sind auf dem Umfang der Umlauf- 
korper 5 Symbole 6 zugeordnet, die der Anzeige des 
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Spielergebnisses in den Ablesefenstern 4 dienen. Aus 
den angezeigten Symbolen 6 kann der Spieler das Spiei- 
ergebnis ablesen, insbesondere auch, ob sich ein Gewinn 
nach einem auf der Frontscheibe 3 erlauterten Gewinn- 
plan aus einer Kombination der angezeigten Symbole 6 
ergeben hat. 

Im unteren Bereich des Spielgerates befindet sich ei- 
ne Multifunktionstaste 7, mit der die in der Symbol- 
Spieleinrichtung 1 angezeigten Symbole 6 gehalten bzw. 
nachgestartet werden konnen. Im Falle eines Gewinns 
kann eine Gewinnausschuttung in bar, d. h. durch Miinz- 
einwurf in die Ausgabeschale 8 oder durch Aufaddieren 
in einer Guthabenanzeige 9 erfolgen, wobei das Gutha- 
ben durch Betatigung der neben dem Munzeinwurf- 
schlitz 10 einer nicht naher dargestellten Munzeinheit 
Iiegenden Ruckgabetaste 11 in die Ausgabeschale 8 ab- 
rufbar ist Ein positives Spielergebnis kann auch darin 
bestehen, daB anstelle von oder zusatzlich zu einem de- 
finierten Geldgewinn eine Anzahl von Sonderspielen 
gewahrt wird, bei denen ein Gewinnschliissel mit erhdh- 
ter Gewinnchance zur Anwendung kommt Die Anzahl 
der Sonderspiele wird in einer Sonderspiele- Anzeige 12 
dargestellt Weiterhin kann ein positives Spielergebnis 
in dem Erhalt einer bestimmten Anzahl an Punkten be- 
stehen, die in der Punkte- Anzeige 13 dargestellt werden. 
SchlieBIich kann ein Gewinn auch in der Gewahrung 
von Freispielen liegen, deren Anzahl in der Freispiele- 
Anzeige 14 dargestellt wird. 

Der in der Symbol-Spieleinrichtung 1 erzielte Ge- 
winn kann tasten- oder rechnergesteuert als Einsatz in 
eine der entsprechenden Zusatzgewinn-Spieleinrichtun- 
gen 15 tibertragen werden. Die rechts und links auf der 
Frontscheibe 3 angeordneten Zusatzgewinn-Spielein- 
richtungen 15 sind jeweils als Risiko-Spieleinrichtung 
und die im unteren Bereich in der Mitte der Frontschei- 
be 3 angeordneten Zusatzgewinn-Spieleinrichtung 15 
ist als Ausspieleinrichtung ausgebildet Die rechte Risi- 
ko-Spieleinrichtung besitzt mehrere zu einer Risikolei- 
ter 16 zusammengefaBte beleuchtbare Anzeigelemente 
17, die im unteren Bereich mit steigenden Geldgewin- 
nen und im oberen Bereich in steigender Reihenfolge 
mit den Anzahlen der Sonderspielgewinne belegt sind. 
Die linke Risiko-Spieleinrichtung weist ebenfalls meh- 
rere zu einer Risikoleiter 18 zusammengefaBte be- 
leuchtbare Anzeigeelemente 19 auf, die jedoch mit stei- 
genden Punktegewinnen belegt sind Das Riskieren des 
in der Risikoleiter 16 bzw. 18 angezeigten Gewinns ge- 
schieht dadurch, daB das nachsthdhere Anzeigeelement 
17 bzw. 19 in bezug auf das beleuchtete, den Gewinn 
anzeigende Anzeigefeld 17 bzw. 19 im Wechsel mit ei- 
nem unterhalb der Risikoleiter 16 bzw. 18 angebrachten 
Totalverlust-Anzeigefeld 20 bzw. 21 mit der Beschrif- 
tung "0" blinkt Bei Betatigung einer Risikotaste 22 bzw. 

23 wird entweder der nachsthdhere Gewinn erzielt oder 
der eingesetzte Gewinn verloren. Dieser Vorgang kann 
bis zur Erreichung des Hochstgewinnes an Sonderspie- 
len bzw. an Punkten fortgesetzt werden. Die Sonder- 
spiel-Gewinne werden in der Sonderspiele- Anzeige 12, 
die Punkte-Gewinne in der Punkte-Anzeige 13 und die 
Geldgewinne in der Guthaben- Anzeige 9 auf addiert 

Die in der Symbol-Spieleinrichtung 1 erzielten Frei- 
spiele kdnnen zufallsgesteuert in der als Ausspielein- 
richtung 24 ausgebildeten Zusatzgewinn-Spieleinrich- 
tung 15 erhoht oder bis auf eine bestimmte Anzahl er~ 
niedrigt werden. Hierzu weist die Ausspieleinrichtung 

24 ein Ausspieltableau aus neun annahernd ellipsenfor- 
mig angeordneten, aufleuchtbaren Anzeigeelementen 

25 auf, die mit unterschiedlichen Anzahlen von Freispie- 
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len belegt sind Die Ausspielung, bei der die Anzeigeele- 
mente 25 zufallsgesteuert aufleuchten, und ein Anzeige- 
element 25 schlieBlich erieuchtet bleibt, das die erreich- 
te Anzahl an Freispielen anzeigt ist an eine bestimmte 
Symbolkombination gebunden, wodurch der Spieler 
versuchen kann, die Anzahl der Freispiele mdglichst 
weit zu erhShen. Der Vorgang der Ausspielung kann 
durch Betatigung der Multifunktionstaste 7 vorzeitig 
beendet werden. 

Jeder der in einer Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen i 
15 erreichte Gewinn kann gegen einen der Gewinne der 
anderen Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen 15 ausge- 
spielt werden. Sind beispielsweise in der Risikoleiter 18 
sechzehn Punkte erreicht, dann kann der Spieler durch 
Betatigung einer Auswahltaste 26 bestimmen, ob diese u 
sechzehn Punkte gegen Freispiele in der Ausspielein- 
richtung 24 oder gegen Sonderspiele bzw. Geldgewinne 
in der Risikoleiter 16 ausgespielt werden sollen. Hat der 
Spieler sich fur die Ausspieleinrichtung 24 entschieden, 
dann leuchten deren Anzeigeelemente 25 nacheinander 2< 
auf und der Spieler kann durch Betatigung der Multi- 
funktionstaste 7 das von ihm gewtinschte Anzeigeele- 
ment 25 annehmen. AnschlieBend erfolgt die Ausspie- 
lung zwischen diesem angenommenen Anzeigefeld 25 
und dem den erreichten Punktgewinn in der der Risiko- 2* 
leiter 18 darstellenden Anzeigefeld 19 durch Wechse- 
Iaufleuchtung dieser Anzeigfelder, wobei schlieBlich ei- 
nes der Anzeigefelder 25 bzw. 19 erieuchtet bleibt Da- 
mit ist entweder das Spiel beendet oder das Spiel kann 
bei beieuchtetem Anzeigeelement 25 in der Ausspielein- 3c 
richtung 24 oder bei beieuchtetem Anzeigeelement 19 
in der Risikoleiter 18 fortgesetzt werden. In analoger 
Weise l&uft der Vorgang ab, wenn der erreichte Punkte- 
gewinn in der Risikoleiter 18 gegen einen Geld- bzw. 
Sonderspielegewinn der Risikoleiter 16 ausgespielt wer- 35 
den soli. Alternativ kann auch vorgesehen sein, daB die 
Auswahl des Anzeigeelementes 25 der Ausspieleinrich- 
tung 24 bzw. des Anzeigeelementes 17 der Risikoleiter 
16 zur Ausspielung mit dem den erreichten Gewinn in 
der Risikoleiter 18 darstellenden Anzeigeelement 19 zu- 40 
fallsgesteuert erfolgt. Selbstverstandlich kann auch ein 
in der Ausspieleinrichtung 24 erreichter Gewinn mit 
einem gewinnindividuellen Anzeigeelement 19 der Risi- 
koleiter 18 oder mit einem gewinnindividuellen Anzei- 
geelement 17 der Risikoleiter 16 ausgespielt werden. 45 
Ebenso ist es mdglich, einen in der Risikoleiter 16 er- 
reichten Gewinn mit einem gewinnindividuellen Anzei- 
geelement der Ausspieleinrichtung 24 oder mit einem 
gewinnindividuellen Anzeigeelement 19 der Risikoleiter 
18 auszuspielen. Eine solche Variationsbreite der Aus- 50 
spielmdglichkeiten eroffnet eine abwechslungsreiche 
Variante des mit dem Spielgerat realisierbaren Spielge- 
schehens. 

Bei der in Fig. 2 dargestellten, alternativen Ausfuh- 
rungsform des Spielger&tes sind insgesamt vier Zusatz- 55 
gewinn-Spieieinrichtungen 15 vorgesehen. Auf der lin- 
ken Seite der Frontscheibe 3 befinden sich zwei neben- 
einanderiiegende, als Risiko-Spieleinrichtungen ausge- 
bildete Zusatzgewinn-Spieieinrichtungen 15, deren Risi- 
koleitern 27 bzw. 28 in einem geringen parallen Abstand eo 
zueinander liegen und deren Anzeigeelemente 29 bzw. 
30 miteinander fluchten. In diesem Falle erfolgt stets 
eine Ausspielung zwischen zwei benachbarten Anzeige- 
elementen 29, 30 der Risikoleitern 27, 28. Ist beispiels- 
weise in der Risikoleiter 27 ein Gewinn von zwolf Son- 65 
derspielen in dem entsprechenden Anzeigelement 29 
erreicht, dann kann durch Betatigung der Multifunk- 
tionstaste 7 eine Ausspielung mit dem auf dem gegen- 
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uberliegenden Anzeigefeld 30 der Risikoleiter 28 darge- 
stellten Gewinn von sechzehn Sonderspielen erfolgen. 
Ebenso kann jeder in der Risikoleiter 28 erreichte Ge- 
winn mit dem gegeniiberliegenden, in der Risikoleiter 27 
5 dargestellten Gewinn ausgespielt werden. Die auf der 
rechten Seite der Frontscheibe veranschaulichte Zu- 
satzgewinn-Spieleinrichtung 15 ist als Risiko-Spielein- 
richtung mit einer Risikoleiter 31 aus beleuchtbaren An- 
zeigeelementen 32 ausgebildet, die in auf steigender Rei- 
0 henfolge mit Punktegewinnen belegt sind. Die mittig im 
unteren Bereich der Frontscheibe 3 angeordnete Zu- 
satzgewinn-Spieleinrichtung 15 besteht aus einer Aus- 
spieleinrichtung 24, deren mit unterschiedlichen Anzah- 
len an Freispielen belegte Anzeigeelemente 33 zu einem 
5 matrkformigen Ausspieltableau zusammengefaBt sind. 
Ein in der Ausspieleinrichtung 24 oder in der Risikolei- 
ter 31 erreichter Gewinn kann liber die Auswahltaste 26 
mit einem Gewinn der Risikoleitern 27, 28, 32 bzw. mit 
einem Gewinn der Risikoleitern 27, 28 oder der Aus- 
) spieleinrichtung 24 ausgespielt werden, wobei die Aus- 
wahl des jeweils auszuspielenden Gewinns entweder ta- 
sten- oder rechnergesteuert erfolgt Alternativ ist es 
auch mdglich, einen in einer der Zusatzgewinn-Spielein- 
richtungen erreichten Gewinn gleichzeitig mit jeweils 
) einem Gewinn der anderen Zusatzgewinn-Spieleinrich- 
tungen 15 auszuspielen. Hierbei kann beispielsweise der 
in der Risikoleiter 27 erreichte Gewinn von 3 Sonder- 
spielen mit dem in der Risikoleiter 28 angegebenen Ge- 
winn von acht Sonderspielen, mit dem in der Ausspiel- 
t einrichtung 24 angegebenen Gewinn von neun Freispie- 
len und mit dem in der Risikoleiter 31 angegebenen 
Gewinn von sechzehn Sonderspielen durch Wechselauf- 
leuchtung der entsprechenden Anzeigeelemente 29, 30, 
33 und 32 ausgespielt werden. 

Die Erfindung ist nicht auf die dargestellten und be- 
schriebenen Ausfiihrungsbeispiele beschrankt Sie um- 
faBt auch alle fachmannischen Abwandlungen und Wei- 
terbildungen sowie teil- und/oder Unterkombinationen 
der beschriebenen und/oder dargestellten Merkmale 
und MaBnahmen. 

Patentanspruche 

1- Geldbetatigtes Spielgerat mit einer Symbol- 
Spieleinrichtung, die auf Umlaufkorpern hinter zu- 
gehorigen Ablesefenstern eine aber Gewinn oder 
Verlust entscheidende, von einem Zufallsgenerator 
einer rechnergesteuerten Steuereinheit bestimmte 
Symbolkombination anzeigt, und mit mindestens 
zwei, jeweils aus mehreren gewinnindividuellen 
Anzeigeelementen bestehenden Zusatzgewinn- 
Spieleinrichtungen, dadurch gekennzeichnet, daB 
ein in einem Anzeigeelement (17, 19, 25, 29, 30, 32, 
33) einer Zusatzgewinn-Spieleinrichtung (15) er- 
reichter Gewinn tasten- oder rechnergesteuert mit 
einem in einem Anzeigeelement (17, 19, 25, 29, 30, 
32, 33) einer anderen Zusatzgewinn-Spieleinrich- 
tung (15) dargestellten Gewinn ausspielbar ist 

2. Geldbetatigtes Spielger&t nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet, daB der in der anderen Zu- 
satzgewinn-Spieleinrichtung (15) angebotene Ge- 
winn zufallsgesteuert bestimmbar ist 

3. Geldbetatigtes SpielgerSt nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet, daB der in der anderen Zu- 
satzgewinn-Spieleinrichtung (15) angebotene Ge- 
winn iiber eine Taste (7) auswahlbar ist 

4. Geldbetatigtes Spielger&t nach den AnsprQchen 
1 bis 3, dadurch gekennzeichnet, daB die Anzeige- 
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elemente (17, 19, 25, 29, 30, 32, 33) der Zusatzge- 
winn-Spieleinrichtungen (15) mit Geld-, Sonder- 
spiele-, Punkte- und/oder Freispielgewinnen belegt 
sind. 

5. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem der An- 5 
spruche 1 bis 4, dadurch gekennzeichnet, daB min- 
destens eine Zusatzgewinn-Spieleinrichtung(15) ei- 
ne Risikoleiter (16 bzw. 13 bzw. 27 bzw. 28 bzw. 31) 
aus mehreren gewinnindtvidueilen Anzeigeelemen- 
ten (17 bzw. 19 bzw. 29 bzw. 30 bzw. 32), ein Total- i0 
verlust-Anzeigeelement (20 bzw. 21) und eine Risi- 
kotaste (22 bzw. 23) umfaBt 

6. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem der An- 
spruche 1 bis 5, dadurch gekennzeichnet, daB min- 
destens eine Zusatzgewinn-Spieleinrichtung (15) 15 
aus einem Ausspieltableau aus mehreren gewinnm- 
dividuellen Anzeigeelementen (25 bzw. 33) besteht 

7. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem der An- 
sprtiche 1 bis 6, dadurch gekennzeichnet, daB bei 
raumlich nebeneinander angeordneten Risikolei- 20 
tern (27, 28) zweier Zusatzgewinn-Spieleinrichtun- 
gen (15) die Ausspielung zwischen zwei benachbar- 
ten Anzeigeelementen (29, 30) der Risikoleitern (27, 
28) erfolgt. 

8. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem der An- 25 
spruche 1 bis 7, dadurch gekennzeichnet, daB der 
Vorgang der Ausspielung durch Betatigung einer 
Taste (7) beendbar ist. 

9. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem der An- 
sprOche 1 bis 8, dadurch gekennzeichnet, daB die 30 
Ausspielung zwischen gewinnindividuellen Anzei- 
geelementen (17, 19, 25 bzw. 19, 30, 32, 33) mehrerer 
Zusatzgewinn-Spieleinrichtungen (15) erfolgt. 

10. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem der An- 
spriiche 1 bis 9, dadurch gekennzeichnet, daB die 35 
Ausspielung entsprechend der Wertigkeit der ge- 
winnindividuellen Anzeigeelemente (17, 19, 25 bzw. 
29, 30, 32, 33) der Zusatzgewirm-Spieleinrichtungen 
(15) durchfuhrbar ist. 

11. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem der An- 40 
spruche 1 bis 10, dadurch gekennzeichnet, daB beim 
Ubergang von einer (15) zur anderen Zusatzge- 
winn-Spieleinrichtung (15) der eine Gewinn wert- 
maBig verandert zufailsgesteuert bestimmbar ist. 

12. Geldbetatigtes Spielgerat nach einem der An- 45 
spruche 1 bis 11, dadurch gekennzeichnet, daB die 
Ausspielung von einer Gewinnart (z. B. Punkte) 
wertmaBig in eine andere Gewinnart (z. B. Sonder- 
spieie) erfolgt 
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